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Seminar pemanfaatan CorelDraw pada sistem operasi Windows bertujuan 
membantu siswa MTs Islamiyah Wongsorejo memahami konsep dasar desain grafis 
serta menggunakan aplikasi CorelDraw secara efektif dan kreatif. Kegiatan ini 
penting untuk meningkatkan keterampilan siswa di bidang teknologi, khususnya 
desain visual yang banyak digunakan dalam dunia pendidikan dan industri kreatif. 
Melalui seminar ini, siswa diperkenalkan pada peran desain grafis dalam 
menyampaikan informasi secara menarik dan komunikatif. Materi yang diberikan 
meliputi pengenalan desain grafis, fungsi CorelDraw, penggunaan tools dasar, serta 
praktik membuat desain sederhana. Setelah mengikuti kegiatan, peserta diharapkan 
mampu mengenali fungsi tools dasar CorelDraw, mengoperasikan aplikasi secara 
mandiri, dan menghasilkan karya desain sederhana, seperti poster, logo, atau media 
informasi visual. Luaran utama kegiatan ini berupa peningkatan pemahaman peserta 
dan terciptanya karya desain sederhana sebagai hasil praktik penggunaan 
CorelDraw. 
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ABSTRACT 
The seminar on utilizing CorelDraw on the Windows operating system aims to help 
students at MTs Islamiyah Wongsorejo understand the basic concepts of graphic 
design and use the CorelDraw application effectively and creatively. This activity 
is important for improving students' skills in technology, especially visual design, 
which is widely used in education and the creative industry. Through this seminar, 
students are introduced to the role of graphic design in conveying information in an 
engaging and communicative manner. The material provided includes an 
introduction to graphic design, CorelDraw functions, the use of basic tools, and 
practical skills in creating simple designs. After participating in the activity, 
participants are expected to be able to recognize the functions of basic CorelDraw 
tools, operate the application independently, and produce simple designs, such as 
posters, logos, or visual information media. The main output of this activity is an 
increase in participant understanding and the creation of simple designs as a result 
of practicing using CorelDraw. 
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1. Pendahuluan 

Berkembangnya teknologi pada saat ini sangat mempengaruhi segala aspek kehidupan. Termasuk pola 
pikir masyarakat pada saat ini. Keterampilan berbasis desain diperlukan untuk era digital (Alfiansyah et al., 
2025). Perkembangan teknologi memberikan pengaruh yang signifikan terhadap dunia Pendidikan (Alfiansyah 
et al., 2025). Salah satu dampak negatif dari teknologi yang sangat terasa sekarang ini berupa penggunaan 
media sosial yang kurang baik dan disalah gunakan oleh siswa-siswi. Untuk itu siswa perlu 
diarahkan/dibimbing untuk memanfaatkan waktu luangnya untuk meningkatkan kreativitasnya, sehingga 
siswa mampu menghasilkan karya yang lebih bermanfaat (Rindiany et al., 2024). Literasi digital mencakup 
kemampuan dalam memahami, mengolah, serta memanfaatkan teknologi untuk mendukung proses belajar. 
Dalam konteks pendidikan, penggunaan teknologi tidak hanya sebagai alat bantu, tetapi juga sebagai sarana 
untuk meningkatkan kreativitas dan keterampilan siswa dalam berbagai bidang. 

Desain grafis adalah suatu bentuk komunikasi fisual yang melibat kan keterampilan dalam mengolah 
elemen-elemen visual untuk menyampaikan pesan secara efektif (Akbar et al., 2025). Desain grafis sudah 
menjadi kebutuhan dalam berbagai bidang kehidupan. Kemampuan desain grafis merupakan hal yang penting 
saat di era digital ini(Rafiqi, Ilham, 2025). Desain grafis berhubungan erat dengan persepsi, pencitraan, dan 
juga komunikasi. Desain grafis dapat memudahkan dalam bertukar informasi, membuat suatu informasi 
nampak menjadi lebih menarik dan lebih nyaman secara visual (Ulfa, 2023).  Desain grafis menjadi salah satu 
bidang yang mengalami perkembangan pesat seiring dengan kemajuan teknologi digital kebutuhan akan 
konten fisual yang menarik di berbagai sector mulai dari Pendidikan bisnis hingga industri kreatif menjadikan 
keterampilan desain grafis semakin penting untuk di kuasai salah satu perangkat lunak yang banyak di gunakan 
dalam industry (Ahmad Afandi, Ahmad Tahqiq Rofiq, 2025). kemampuan desain grafis menjadi semakin 
penting dan diminati di berbagai industry (Jannah et al., 2024). CorelDRAW merupakan sebuah aplikasi yang 
berbasis vector yang menyediakan berbagai fitur untuk membuat desain fisual seperti logo, poster, brosur 
ilustrasi dan berbagai produk grafis lain nya. aplikasi ini memiliki antar muka yang ramah pengguna  banyak 
di minati oleh desain professional maupun pemula karna kemudahan penggunaan nya serta hasil desain yang 
berkualitas tinggi (Mochamad Ari Saptari, Trisna, Muhammad, 2024). Desain grafis atau rancangan grafis 
juga dapat di definisiakan sebagai proses komunikasi pengguna elemen visual sepeti desain baju, 
typografi,fotografi serta ilustrasi (Fana et al., 2020). 

Desain grafis memiliki peran penting dalam menyampaikan pesan secara visual, baik dalam konteks 
akademik, organisasi, maupun industri kreatif. Salah satu aplikasi desain grafis yang banyak digunakan adalah 
CorelDraw yang berjalan pada sistem operasi Windows. CorelDraw memiliki kelebihan mudah digunakan dan 
memiliki banyak fitur juga alat, sehingga media ini cocok digunakan untuk pemula sebagai latihan dasar dalam 
membuat sebuah desain grafis (Rafiqi, Ilham, 2025). CorelDraw memiliki kelebihan mudah digunakan dan 
memiliki banyak fitur juga alat, sehingga media ini cocok digunakan untuk pemula sebagai latihan dasar dalam 
membuat sebuah desain grafis (Rafiqi, I., Maulana, D., 2025). Kemudahan dalam penggunaan serta 
kelengkapan fitur yang dimiliki menjadikan CorelDraw sebagai salah satu aplikasi yang banyak digunakan 
baik di dunia pendidikan maupun industri kreatif. Dengan memanfaatkan CorelDraw, siswa dapat 
mengembangkan kreativitas serta kemampuan dalam menghasilkan karya desain yang menarik dan 
komunikatif (Warisaji et al., 2023). Seminar tentang desain grafis ini bertujuan untuk memberikan pemahaman 
dan wawasan mendalam mengenai pentingnya desain grafis di masa kini (Muhajir et al., 2025). 

Namun demikian, pada kenyataannya masih banyak siswa yang belum memahami cara menggunakan 
aplikasi CorelDraw secara optimal. Kegiatan ini sangat penting, terutama bagi siswa yang memiliki minat dan 
bakat dalam bidang desain (Abidin et al., 2025). Sebagian besar siswa hanya mengenal penggunaan dasar 
komputer dan belum terbiasa menggunakan aplikasi desain grafis. Hal ini menyebabkan keterampilan siswa 
dalam bidang desain grafis masih terbatas dan belum berkembang secara maksimal. Permasalahan tersebut 
juga ditemukan pada siswa MTs Islamiyah Wongsorejo, di mana sebagian siswa masih belum memiliki 
pemahaman yang cukup terkait penggunaan CorelDraw sebagai media desain. untuk meningkatkan kreatifitas 
siswa dalam mendesain, dengan harapan agar nanti ketika sudah lulus para siswa bisa langsung berkerja atau 
membuka ruang usaha sendiri. Pendekatan yang dipakai dalam kegiatan pelatihan ini yaitu ceramah 
menyampaikan materi seputar desain grafis memakai aplikasi CorelDraw kemudian praktikum dan ditutup 
dengan sesi tanya jawab (Safitri Nurul Qomariyah et al., 2025). 

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan suatu upaya untuk meningkatkan pemahaman dan 
keterampilan siswa dalam menggunakan aplikasi desain grafis. Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah 
melalui kegiatan seminar pemanfaatan CorelDraw pada sistem operasi Windows. Seminar ini bertujuan untuk 
memberikan pengetahuan dasar kepada siswa mengenai fungsi, manfaat, serta cara penggunaan CorelDraw 
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dalam pembuatan desain grafis. Melalui kegiatan seminar ini, siswa diharapkan dapat mengenal berbagai fitur 
dasar dalam CorelDraw, memahami proses pembuatan desain, serta mengetahui pentingnya desain grafis 
dalam dunia pendidikan maupun dunia kerja. Selain itu, seminar ini juga diharapkan dapat menumbuhkan 
minat dan motivasi siswa untuk belajar lebih lanjut mengenai desain grafis, sehingga mereka dapat 
mengembangkan kreativitas dan keterampilan yang dimiliki. Dengan adanya seminar pemanfaatan CorelDraw 
bagi siswa MTs Islamiyah Wongsorejo, diharapkan siswa tidak hanya mampu memahami penggunaan aplikasi 
desain grafis, tetapi juga mampu mengembangkan kemampuan berpikir kreatif serta menghasilkan karya yang 
bermanfaat. Kegiatan ini juga diharapkan dapat menjadi langkah awal dalam mempersiapkan siswa untuk 
menghadapi tantangan di era digital yang semakin berkembang. 

 
2. Metode 

Permasalahan yang dihadapi siswa MTs Islamiyah Wongsorejo berkaitan dengan rendahnya 
pemahaman dan keterampilan dalam memanfaatkan teknologi, khususnya aplikasi desain grafis sebagai media 
pembelajaran. Sebagian siswa belum mengenal aplikasi desain berbasis vektor seperti CorelDRAW. Kondisi 
tersebut menyebabkan kemampuan siswa dalam membuat dan mengembangkan desain visual masih terbatas. 
Padahal, CorelDRAW dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan kreativitas dan 
kemampuan menyampaikan informasi secara visual. 

Kegiatan seminar ini dirancang untuk membantu siswa memahami konsep dasar desain grafis dan 
mengenal penggunaan aplikasi CorelDRAW pada sistem operasi Windows. Peserta kegiatan merupakan siswa 
MTs Islamiyah Wongsorejo yang memiliki tingkat pengetahuan dan keterampilan penggunaan komputer yang 
beragam. Sebagian peserta telah mengenal penggunaan komputer dasar, tetapi belum memahami fungsi dan 
penggunaan aplikasi desain grafis berbasis vektor. Melalui kegiatan ini, peserta diharapkan memperoleh 
pengetahuan teoritis dan keterampilan dasar yang dapat dikembangkan untuk kebutuhan pembelajaran maupun 
peluang usaha sederhana di bidang desain grafis. 

Seminar dilaksanakan menggunakan metode ceramah, demonstrasi, diskusi, tanya jawab, dan 
pengenalan langsung terhadap perangkat lunak CorelDRAW. Metode tersebut digunakan agar peserta dapat 
memahami materi sekaligus melihat contoh penggunaan tools dalam proses pembuatan desain (Marwan, 
Ongky Ali Candra, 2025). Pelaksanaan kegiatan dilakukan melalui beberapa tahapan berikut: 

 
2.1. Survei Awal dan Identifikasi Permasalahan 

Tim pelaksana terlebih dahulu melakukan survei di MTs Islamiyah Wongsorejo untuk mengetahui 
kondisi dan permasalahan yang dihadapi siswa. Survei dilakukan melalui observasi langsung dan 
komunikasi dengan pihak sekolah. Kegiatan ini bertujuan mengidentifikasi tingkat pemahaman siswa 
terhadap teknologi, pengalaman penggunaan komputer, serta pengetahuan awal mengenai desain grafis 
dan aplikasi CorelDRAW. 
 

2.2. Penentuan Karakteristik Peserta 
Peserta kegiatan merupakan siswa MTs Islamiyah Wongsorejo yang mengikuti seminar pemanfaatan 

CorelDRAW. Peserta memiliki karakteristik kemampuan teknologi yang berbeda. Sebagian siswa mampu 
mengoperasikan komputer untuk kebutuhan dasar, sedangkan sebagian lainnya masih memerlukan 
pendampingan. Peserta juga belum memperoleh pembelajaran khusus mengenai desain grafis berbasis 
vektor. Karakteristik tersebut menjadi dasar dalam menentukan tingkat kesulitan materi, metode 
penyampaian, dan contoh desain yang digunakan selama seminar. 
 

2.3. Perancangan dan Penyusunan Materi Seminar 
Berdasarkan hasil survei, tim pelaksana menyusun materi seminar yang berfokus pada pengenalan 

dasar desain grafis dan penggunaan aplikasi CorelDRAW. Materi meliputi pengertian desain grafis, 
fungsi desain visual, manfaat CorelDRAW, pengenalan tampilan aplikasi, serta penggunaan tools dasar, 
seperti Pick Tool, Shape Tool, Rectangle Tool, Ellipse Tool, Text Tool, dan Fill Tool. Materi juga 
dilengkapi dengan contoh pembuatan poster, banner, logo sederhana, dan media informasi visual. 
 

2.4. Pelaksanaan Seminar dan Demonstrasi 
Seminar dilaksanakan melalui penyampaian materi secara langsung kepada siswa. Tim pelaksana 

menjelaskan peran desain grafis dalam pendidikan, komunikasi visual, dan industri kreatif. Setelah 
penyampaian materi, peserta diperkenalkan pada tampilan kerja CorelDRAW dan fungsi tools dasar. 

Tim pelaksana juga mendemonstrasikan tahapan pembuatan desain sederhana. Demonstrasi 
mencakup pembuatan objek, pemberian warna, penambahan teks, pengaturan tata letak, dan penyimpanan 
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hasil desain. Peserta diberikan kesempatan untuk bertanya dan berdiskusi mengenai materi yang belum 
dipahami(Prayitno et al., 2024). 
 

2.5. Instrumen Evaluasi Kegiatan 
Keberhasilan kegiatan dinilai menggunakan beberapa instrumen evaluasi. Instrumen pertama berupa 

lembar pretest dan posttest yang memuat pertanyaan mengenai konsep dasar desain grafis, fungsi 
CorelDRAW, serta penggunaan tools dasar. Pretest diberikan sebelum penyampaian materi untuk 
mengetahui pengetahuan awal peserta. Posttest diberikan setelah seminar untuk mengetahui peningkatan 
pemahaman peserta. 

Instrumen kedua berupa lembar observasi yang digunakan untuk menilai keaktifan, perhatian, 
partisipasi, dan kemampuan peserta dalam mengikuti demonstrasi. Instrumen ketiga berupa lembar 
penilaian hasil praktik atau pemahaman desain yang mencakup ketepatan penggunaan tools, pemilihan 
warna, penempatan teks, kerapian tata letak, dan kesesuaian desain dengan tema. Selain itu, evaluasi juga 
dilakukan melalui tanya jawab dan diskusi pada akhir kegiatan. 
 

2.6. Analisis Keberhasilan Kegiatan 
Hasil pretest dan posttest dibandingkan untuk mengetahui perubahan tingkat pemahaman peserta 

sebelum dan setelah mengikuti seminar. Hasil observasi dan penilaian desain dianalisis secara deskriptif 
berdasarkan keterlibatan peserta dan kemampuan menggunakan tools dasar CorelDRAW. Kegiatan 
dinyatakan berhasil apabila terjadi peningkatan hasil posttest, peserta aktif mengikuti seminar, serta 
peserta mampu menjelaskan fungsi tools dasar dan memahami tahapan pembuatan desain sederhana. 
Melalui kegiatan seminar ini, siswa diharapkan tidak hanya memperoleh pengetahuan dasar tentang 
desain grafis, tetapi juga mampu memanfaatkan teknologi secara lebih tepat. Kegiatan ini juga diharapkan 
dapat meningkatkan minat, kreativitas, dan keterampilan dasar siswa dalam membuat media visual 
sebagai bekal pembelajaran dan pengembangan diri pada masa mendatang (Ardhianto et al., 2023). 

3. Hasil Dan Pembahasan 
Siswa MTs Islamiyah Wongsorejo mengikuti kegiatan seminar pemanfaatan CorelDraw pada sistem 

operasi Windows dengan baik dan penuh antusias. Berdasarkan hasil observasi dan evaluasi yang dilakukan 
oleh tim pelaksana, kegiatan ini memberikan hasil yang cukup baik dalam meningkatkan pemahaman siswa 
terhadap konsep dasar desain grafis serta pengenalan penggunaan aplikasi CorelDraw. Pada tahap awal, tim 
pelaksana melakukan pengamatan untuk mengetahui sejauh mana pemahaman siswa terkait desain grafis. 
Hasilnya menunjukkan bahwa sebagian besar siswa masih belum mengenal aplikasi CorelDraw dan belum 
memahami konsep dasar desain visual seperti penggunaan warna, tata letak, dan elemen grafis. Hal ini 
menunjukkan bahwa sebelum seminar, siswa masih memiliki keterbatasan dalam pemanfaatan teknologi 
desain grafis. 

Setelah penyampaian materi, siswa mulai dikenalkan dengan dasar-dasar desain grafis serta fitur-fitur 
yang terdapat dalam CorelDraw. Materi yang disampaikan meliputi pengenalan tampilan aplikasi, fungsi tools 
dasar, serta contoh penggunaan dalam pembuatan desain sederhana (Marandy, 2023). Penyampaian materi 
dilakukan menggunakan bantuan proyektor sehingga siswa dapat melihat secara langsung tampilan aplikasi 
dan mengikuti penjelasan dengan lebih mudah. Selama kegiatan berlangsung, siswa terlihat memperhatikan 
dengan baik dan mulai memahami fungsi dari setiap tools yang dijelaskan. 

Meskipun kegiatan ini berbentuk seminar, siswa tetap dilibatkan secara aktif melalui sesi tanya jawab 
dan diskusi. Beberapa siswa menunjukkan ketertarikan dengan mengajukan pertanyaan terkait penggunaan 
tools serta penerapan desain grafis dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan 
minat dan rasa ingin tahu siswa terhadap bidang desain grafis. Selain itu, siswa juga mulai memahami 
pentingnya desain visual dalam menyampaikan informasi secara menarik dan komunikatif. 

Analisis dari pelaksanaan seminar menunjukkan bahwa kegiatan ini efektif dalam memberikan 
pemahaman dasar kepada siswa mengenai desain grafis dan penggunaan CorelDraw. Selain itu, seminar ini 
juga mampu meningkatkan motivasi belajar siswa, terutama dalam bidang teknologi dan kreativitas. Hal ini 
terlihat dari keaktifan siswa selama kegiatan berlangsung serta respon positif yang diberikan setelah seminar 
selesai. 

Namun demikian, terdapat beberapa kendala yang dihadapi selama pelaksanaan kegiatan, seperti 
keterbatasan perangkat komputer untuk praktik langsung serta waktu yang terbatas sehingga materi yang 
disampaikan masih pada tahap dasar. Selain itu, beberapa siswa masih belum terbiasa menggunakan komputer 
sehingga membutuhkan penjelasan yang lebih sederhana. Meskipun demikian, kendala tersebut dapat diatasi 
dengan penyampaian materi yang interaktif dan penggunaan contoh visual yang mudah dipahami. 
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Secara keseluruhan, seminar pemanfaatan CorelDraw ini berhasil memberikan pengetahuan dasar 
kepada siswa tentang desain grafis serta meningkatkan minat dan kreativitas siswa dalam bidang tersebut. 
Kegiatan ini diharapkan dapat menjadi langkah awal bagi siswa untuk terus belajar dan mengembangkan 
keterampilan desain grafis di masa depan. 

 

  
Gambar 1. Pemaparan materi seminar CorelDraw 

 
Gambar 1 menunjukkan tampilan slide materi yang digunakan oleh tim pelaksana selama kegiatan seminar 
berlangsung. Materi yang disajikan mencakup pengenalan dasar-dasar desain grafis, konsep visual dalam 
pembuatan media digital, serta pengenalan fitur-fitur utama pada aplikasi CorelDraw. Slide ditampilkan 
melalui perangkat laptop dan proyektor sehingga seluruh peserta dapat mengikuti penyampaian materi dengan 
jelas. Penggunaan media presentasi ini bertujuan untuk mempermudah siswa dalam memahami konsep yang 
disampaikan serta meningkatkan keterlibatan mereka selama proses pembelajaran berlangsung. Salah satu 
contoh slide materi yang digunakan sebagai bahan pendukung dalam seminar. Slide tersebut berisi penjelasan 
mengenai antarmuka aplikasi CorelDraw, fungsi berbagai tools yang tersedia, serta contoh penerapan desain 
grafis sederhana yang dapat dibuat oleh pemula. Melalui penyajian contoh-contoh visual yang menarik dan 
mudah dipahami, siswa memperoleh gambaran yang lebih konkret mengenai proses pembuatan desain 
menggunakan CorelDraw. Selain itu, materi ini juga membantu siswa memahami langkah-langkah dasar dalam 
mengembangkan kreativitas dan keterampilan desain grafis berbasis komputer yang dapat dimanfaatkan baik 
untuk kebutuhan akademik maupun pengembangan kemampuan digital di masa depan. 

 
Gambar 2. Tampilan materi seminar 

 
Gambar 2, menunjukkan bagian lanjutan materi yang disampaikan selama seminar berlangsung. Materi 
ditampilkan secara bertahap dan sistematis untuk memudahkan siswa memahami setiap konsep dan fitur 
CorelDraw yang dijelaskan oleh pemateri. Melalui penyajian yang terstruktur, siswa dapat mengikuti proses 
pembelajaran dengan lebih baik dan memahami materi secara lebih efektif. 
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Gambar 3, Dokumentasi kegiatan 

 
Gambar 3 memperlihatkan dokumentasi kegiatan berupa foto bersama antara tim pelaksana dan siswa saat 
seminar saat dilaksanakan. Hal ini menunjukkan bahwa kegiatan berjalan dengan lancar dan diikuti dengan 
baik oleh peserta. Dokumentasi tambahan kegiatan seminar yang telah dilaksanakan. Dokumentasi ini 
menggambarkan suasana kegiatan serta partisipasi siswa selama mengikuti seminar pemanfaatan CorelDraw. 

4. Kesimpulan 
 
Seminar pemanfaatan CorelDRAW bagi siswa MTs Islamiyah Wongsorejo dapat menjadi sarana untuk 
meningkatkan pemahaman dan kompetensi dasar siswa dalam bidang desain grafis. Melalui penyampaian 
materi, demonstrasi, diskusi, dan praktik sederhana, siswa memperoleh pengetahuan tentang konsep desain 
grafis, fungsi CorelDRAW, serta penggunaan tools dasar dalam membuat desain visual. Kegiatan ini juga 
membantu menumbuhkan minat, kreativitas, dan kepercayaan diri siswa dalam memanfaatkan teknologi 
sebagai media pembelajaran. Dengan demikian, seminar ini dapat menjadi langkah awal bagi siswa untuk 
mengembangkan keterampilan desain grafis yang dapat digunakan dalam kegiatan pendidikan maupun 
pengembangan potensi di bidang industri kreatif. 
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